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คำนำ 
 

เอกสารเล่มนี้จัดทําข้ึน เพื่อเป็นส่วนหนึ่งของรายงานการใช้สื่อการสอนของโรงเรียนบ้านพันเสา 
สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพษิณุโลก เขต 1 และเป็นเอกสารประกอบการคัดเลอืกผลงานการ
ปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ระดับปฐมวัย สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาพษิณุโลก เขต 1 โดยมีรายละเอียดประกอบการพิจารณา ตามรูปแบบการนําเสนอวิธีการปฏิบัติ
ท่ีเป็นเลิศ/ผลงานนวัตกรรม ได้แก่ ความสำคัญของนวัตกรรมท่ีนําเสนอ วัตถุประสงค์ กลุ่มเป้าหมาย 
หลักการ/แนวคิด การออกแบบผลงาน วธิีการดำเนินการ ผลการปฏิบัติ ปัจจยัความสำเร็จ และการเผยแพร่ผล
การปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ 

ขอขอบคุณ ผู้บริหาร และบุคลากรโรงเรียนบ้านพันเสา นักเรียน และผู้มีสว่นเกี่ยวข้องทกุท่าน ท่ีให้
ความร่วมมือในการจัดทำผลงานจนประสบความสำเร็จ หวงัเป็นอยา่งยิ่งว่า นวัตกรรมการจัดการเรียนการสอน 
เรื่อง “สนุกนับ สนุกคิด พิชิตจำนวน 1-5” (การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการรูค่้าจำนวนและตัวเลข 
1-5 ของนักเรียนระดับชั้นอนบุาล 1 โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา) จะเป็นประโยชน์ตอ่โรงเรียนและหนว่ยงาน 
หรือผู้ที่สนใจ ในการนำไปประยุกต์ใชเ้พือ่พัฒนาทักษะทางสังคมของนักเรียน และด้านอืน่ๆ ในโอกาสต่อไป 
 
 
 

นางสาววชัรินทร์  สนคุ้ม 
ครูโรงเรียนบ้านพันเสา 
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สารบญั 
 

เรื่อง หน้า 
คำนำ ก 
สารบัญ ข 
ชื่อผลงาน 1 
ชื่อผู้นำเสนอผลงาน 1 
ความสำคัญของผลงานนวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติท่ีนำเสนอ 1 
จุดประสงค ์และเปา้หมายของการดำเนินงาน 4 
ขอบเขตของการดำเนินงาน 4 
ประโยชน์ท่ีได้รับ 4 
กระบวนการผลิตผลงาน หรอืขั้นตอนการดำเนินงาน 4 
ผลการดำเนินการ ผลสัมฤทธิ์  6 
ปัจจัยความสำเร็จ 6 
บทเรียนท่ีได้รับ 7 
การเผยแพร่ และการได้รับการยอมรับ (รางวัลที่ได้รับ) 7 
การขยายผลตอ่ยอด หรือประยุกใช้ผลงาน นวัตกรรมหรอืวิธิปฏิบัต ิ 8 
เอกสารอ้างอิง 9 
เอกสารประกอบ 10 
ภาคผนวก  
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แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เป็นเลศิ (Best Practice) 
การจัดประสบการณก์ารเรียนรู ้ระดับปฐมวัย 

สำนักงานเขตพื้นที่การศกึษาประถมศกึษาพิษณโุลก เขต 1 
*********************** 

1. ช่ือผลงาน 
“สนุกนับ สนุกคิด พิชิตจำนวน 1-5” (การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจำนวนและ

ตัวเลข 1-5 ของนักเรียนระดบัชั้นอนุบาล 1 โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา) 
2. เจ้าของผลงาน 

ช่ือ   นางสาววัชรินทร์     นามสกุล     สนคุ้ม       ตำแหน่ง     ครูชำนาญการ         .  
หนว่ยงาน/โรงเรียน    โรงเรียนบ้านพันเสา    เขต/อำเภอ   บางระกำ    จังหวัด  พษิณุโลก     . 
โทร    089-8607029     E-mail  way.view2011@gmail.com    
 

3. ความสำคญัของผลงานนวัตกรรม หรอืวิธีปฏบิัตทิี่จะนำเสนอ 
การจัดการศึกษาระดับปฐมวยัในหลักสูตรการศึกษาปฐมวยัพุทธศักราช 2560 พัฒนาเด็กตั้งแต่  แรก

เกิดถึง 6 ปีบริบูรณ์ อย่างเปน็องค์รวม บนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดูและการส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่สนอง
ต่อธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กแต่ละคนให้เต็มตามศักยภาพภายใต้บริบทสงัคมและวัฒนธรรมท่ีอาศัยอยู่ 
ท้ังนี้สาระการเรียนรู้ประกอบด้วยองค์ความรู้ ทักษะหรือกระบวนการและคุณลักษณะ คุณธรรม จรยิธรรม  
ซึ่งไม่เน้นเนื้อหา การท่องจำ ในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับทักษะหรือกระบวนการท่ีสำคัญและจำเป็นสำหรับเด็ก เช่น 
ทักษะการเคลือ่นไหว ทักษะทางสังคม ทักษะการคิด ทักษะการใชภ้าษา คณิตศาสตรแ์ละวิทยาศาสตร์ เป็นต้น 
รวมท้ังการจัดประสบการณ์สำคัญท่ีส่งเสริม พัฒนาการทางสติปัญญาได้แก่ การคิด  การใช้ภาษา การสังเกต 
การจำแนก การเปรียบเทียบ จำนวน มิติ ความสัมพันธ์ เวลา เป็นต้น (กระทรวงศึกษาธกิาร. 2560)  
การจัดการศึกษาในระดับปฐมวัย เป็นการจัดประสบการณ์เพือ่พัฒนาเด็กปฐมวัยให้ไดร้ับการเรียนรูใ้นรูปแบบ
ของการจัดกิจกรรมแบบบูรณาการผ่านการเล่นโดยมุ่งเน้นให้เด็กได้รับประสบการณ์ตรงเกิดการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

คณิตศาสตร์เป็นทักษะพื้นฐานท่ีสำคัญต่อการดำรงชีวิตและการเรียนรู้ในระดับท่ีสูงขึ้น โดยเฉพาะ
ทักษะด้านการรู้ค่าจำนวนและตัวเลข ซ่ึงเป็นพื้นฐานสำคัญสำหรับการคิดคำนวณ การเปรียบเทียบจำนวน 
และการแก้ปัญหาในชวีิตประจำวัน เด็กปฐมวัยควรได้รับการส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้ผา่นประสบการณ์ตรงท่ี
สอดคลอ้งกับพัฒนาการตามวัย เพือ่สร้างความเข้าใจเก่ียวกับจำนวนและตัวเลขอย่างเปน็รูปธรรม 

ซึ่งทักษะเหล่านี้เป็นพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ท่ีจะเป็นพื้นฐานช่วยเตรียมเด็กให้มีความพรอ้มท่ีจะเรียนรู้
คณิตศาสตร์ในขั้นต่อไปในอนาคต จึงจำเป็นต้องเน้นให้ผู้เรยีนพัฒนาความสามารถในด้านการรู้ค่าจำนวน 
ตัวเลข ซึ่งรัตนา ถ่ินขาว (2550) ได้กล่าวว่า ใหผู้้เรียนได้มีโอกาสทำกิจกรรมน้ันด้วยตนเอง ได้สัมผสั กระทำกับ
วัตถุของจรงิ ได้มีประสบการณ์กับสิ่งที่เป็นรูปธรรมใหผู้้เรยีนฝึกฝน สังเกต จำแนก เปรยีบเทียบ เรียงลำดับ 
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การวัด จำนวน การบอกตำแหน่งและฝึกการนับ เพือ่จะใหผู้้เรียนได้พัฒนาทักษะพื้นฐานท่ีจำเป็นในการบอก
ค่าตัวเลข 

ทักษะต่างๆ ในชวีิตประจำวัน เป็นความสามารถท่ีต้องอาศยัความรู้ ความคิดและประสบการณ์มาเป็น
พื้นฐาน เมือ่เกิดความรู้ ความเข้าใจที่เพิ่มข้ึนจากการลงมอืทำ จะทำใหส้ามารถลำดับข้ันตอนในการทำสิ่งนั้นๆ 
ได้อย่างเป็นระบบ และเมือ่ลงมือทำตามลำดับข้ันตอนอย่างต่อเนือ่งจนคล่องแคลว่และชำนาญ ก็จะสามารถนำ
ทักษะท่ีชำนาญไปต่อยอดในการทำสิ่งอื่นไดอ้ีกมากมาย ดังนั้น การพัฒนาทักษะสมอง (Executive Function 
: EF) ซึ่งเป็นกระบวนการส่งเสริมการทำงานของสมองส่วนหน้าท่ีช่วยให้สามารถควบคุมอารมณ์ ความคิดและ
พฤติกรรมของตนเองได้ตั้งแตเ่ด็ก จึงมีความสำคัญอย่างยิง่ เมื่อเด็กได้มีโอกาสพัฒนาทักษะสมองเพื่อชวีิตท่ี
สำเร็จ ท้ังตัวเด็กและสงัคม จะชว่ยสร้างพฤติกรรมเชิงบวก และเลอืกตัดสินใจในทางท่ีสร้างสรรค์ต่อตนเอง 
และครอบครัว โดยการมีความจำท่ีดี มีสมาธิท่ีจดจ่อสามารถทำงานต่อเนือ่งได้จนเสร็จ ฝึกการวิเคราะห์  
การวางแผนงานอยา่งเป็นระบบ ลงมือทำงาน และจัดการกับกระบวนการทำงานจนเสร็จ ตามเวลาท่ีกำหนด 
นำสิ่งที่เคยเรียนรู้มาก่อน ในประสบการณ์มาใช้ในการทำงานหรือกิจกรรมใหม่ สามารถปรับเปลี่ยนความคิด
เมื่อเงือ่นไขหรอืเหตุการณ์ ท่ีเปลี่ยนแปลง ไม่ยึดติดจนถึงขั้นมีความคิดสร้างสรรค์ และคิดนอกกรอบ รู้จัก
ประเมินตนเอง นำจุดบกพรอ่งมาปรับปรุงการทำงานให้ดีข้ึน โดยการรู้จักยับยั้งควบคุมตนเอง จัดการกับ
อารมณ์ได้ดี และมุ่งม่ันรับผิดชอบหน้าท่ีไปสู่ความสำเรจ็ (กัญญารัตน์ ชูเกลี้ยงและคณะ, 2561: 24 - 25) 

เกมการศึกษา เป็นหน่ึงใน 6 กิจกรรมท่ีช่วยสง่เสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้พัฒนาได้หลาย ๆ ด้านรวมท้ัง
ช่วยในการพัฒนาทักษะด้านต่าง ๆ โดยเฉพาะทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ซึ่งเป็นองค์ประกอบและรากฐาน
สำคัญของกระบวนการพัฒนาทางด้านสติปัญญา และเกมการศึกษาเป็นสือ่ที่ชว่ยให้ผูเ้ลน่ มีการสังเกต ช่วยให้
มองเห็นในสิ่งที่ควรไดเ้ห็น ได้ฟังหรอืคิดอย่างรวดเรว็ เกมการศึกษาต่างจากการเล่นอย่างอื่น เช่น การเล่น
ตุ๊กตา เครื่องเล่นสนาม หรอืเกมทางพลศึกษาตรงท่ีว่าแต่ละชุดมีวธิเีล่นโดยเฉพาะผู้เล่นสามารถตรวจสอบการ
เล่นวา่ถูกต้องหรอืไม่ได้ด้วยตนเองและยังเป็นผลพลอยได้ตามมาอีกหลายประการ เช่น ฝึกให้เด็กจัดภาพให้
ขอบเสมอกัน วางเรียงกันเปน็ชุด ๆ ให้เป็นระเบียบ นอกจากช่วยให้เด็กทำงาน เป็นระเบียบแล้วยังชว่ยฝึก
ประสาทสัมผัสอีกด้วย ในการเล่นเด็กมักเล่นด้วยกันหลายคน เด็กเรียนรู้การเลน่ร่วมกัน เด็กต้องพยายามปรับ
ตนให้เข้ากับเพือ่นกิจกรรมเชน่นี้ช่วยให้เด็กได้พัฒนาท้ังทางด้านอารมณ์และสังคม (วรรณีวัจนสวสัดิ์, 2552: 
55) 

โรงเรียนบ้านพันเสา  มุ่งพัฒนาเด็กทุกคนให้ได้รับการพัฒนาด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และ
สติปัญญาอยา่งมีคุณภาพและต่อเนื่อง ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างมีความสุขและเหมาะสมตาม
วัย มีทักษะชวีิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นคนดี มีวินัย และสำนึกความเป็นไทย 
โดยความร่วมมือระหว่างสถานศึกษา พ่อแม่ ครอบครวั ชมุชน และทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาเด็ก
(หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวยัโรงเรียนบ้านพันเสา, 2567: 7) 

จากการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ในระดับชั้นอนุบาล 1 พบว่า นักเรียนบางส่วนยงัไม่สามารถบอก
ค่าจำนวนและจับคู่จำนวนกับตัวเลข 1-5 ได้อย่างถูกต้อง เนื่องจากการเรียนรู้จากการบอกเล่าหรือการฝึก
ทักษะแบบเดิมอาจไม่สอดคลอ้งกับธรรมชาติการเรยีนรู้ของเด็กปฐมวัยทีเ่น้นการเล่น การลงมือปฏิบัติ  
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และการมีสว่นรว่มอย่างกระตือรือร้น  ผู้พัฒนาจงึได้จัดทำกิจกรรมเกมการศึกษาเพือ่สง่เสริมทักษะทาง
คณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจำนวนและตัวเลข 1-5 โดยออกแบบเกมท่ีหลากหลาย น่าสนใจ และเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียน เปิดโอกาสใหเ้ด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่น การสังเกต การเปรียบเทียบ การนับ และการจับคู่จำนวน
กับสัญลักษณ์ตัวเลขอย่างเปน็ระบบ ส่งผลใหผู้้เรียนเกิดความสนุกสนาน มีแรงจูงใจในการเรียนรู้ และสามารถ
พัฒนาความเข้าใจเกี่ยวกับจำนวนและตัวเลขได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  นอกจากนี้ กิจกรรมเกมการศึกษายังช่วย
ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปญัญา การคิดอย่างมีเหตผุล การแก้ปัญหา การทำงานรว่มกับผู้อื่น และการมีวินัย
ในการปฏิบัติตามกติกา อันเป็นคุณลักษณะท่ีพึงประสงคข์องผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 จึงนับเป็นแนวทางการจัด
ประสบการณ์ที่มีคุณค่า สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยัได้อย่างมีประสิทธผิล
และยั่งยืน 

เพื่อให้การจัดประสบการณ์การสอนบรรลวุัตถุประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ ในวัยอนุบาล 1 ทักษะ
พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่สำคัญท่ีสุดคือ "การรู้ค่าจำนวน" (Number Sense) ซึ่งเป็นการเข้าใจความสัมพันธ์
ระหว่าง "ตัวเลข" (สัญลักษณ)์ กับ "ปริมาณ" (จำนวนสิ่งของ) การเรียนรู้ผ่านการทอ่งจำตัวเลขเพียงอย่างเดียว
ไม่เพียงพอต่อการสร้างความเข้าใจที่คงทน จึงจำเป็นต้องใชเ้กมการศึกษาเข้ามาเป็นเครื่องมือในการกระตุ้นการ
เรียนรู้ผ่านการเล่น (Play-based Learning) ด้วยเหตุนีค้รผูู้สอนจึงได้ทำการออกแบบเกมการศึกษา   
ท่ีหลากหลายรูปแบบข้ึนมาใชใ้นการเรียนการสอนเพื่อเป็นการพัฒนาทักษะด้านคณิตศาสตร์ เรื่องการรู้ค่า
จำนวนของนักเรียนระดับชั้นอนุบาล ให้มีความพร้อมท่ีเหมาะสมกับวัยและส่งผลให้มีพฒันาการที่ดีต่อไป โดย
ใช้เกมการศึกษา จำนวน 6 เกม ดังนี้ 

 

1. เกม "ไม้หนีบมหัศจรรย์"   ให้เด็กนับจำนวนรูปภาพบนการ์ด แล้วใช้ไม้หนีบ หนีบลงบนตัวเลขท่ีถูกต้อง 

(เป็นการฝึกกล้ามเนือ้มือไปดว้ย) 

2.  เกม "ตบมือตามเลข"  บัตรตัวเลข 1-5  คุณครูชูบัตรเลข 5 แล้วให้เด็กๆ ตบมือ หรือเคาะโต๊ะตามจำนวน

เลขนั้น (เช่น ตบมือ 5 ครั้ง) โดยครูช่วยนับเสยีงดังๆ ไปพรอ้มกับเด็ก  (ฝึกการฟัง การกะจังหวะจำนวน และ

ความสัมพันธร์ะหว่างตา-หู-มือ) 

3. เกม "จิ๊กซอว์คู่หูเลขหรรษา" รูปภาพผลไม้  (กระตุ้นใหเ้ด็กพูดตัวเลขทุกครั้งที่จับคู่สำเร็จ เช่น "เลข 4 คู่กับ 

ส้ม 4 ลูก") 

4.  เกม  “ลากเส้นสร้างสรรค์” บัตรตัวเลข 1-5  เด็กเอานิ้วชี้จิ้มท่ีภาพแลว้นับ 1, 2, 3... ก่อนจะใช้สีลากเส้น

ตามตัวเลข (พัฒนากล้ามเนือ้มัดเล็กและการจับคู่จำนวนกับตัวเลข) 

5. เกม “จิ๊กซอว์แตงโม” เตรียมชิ้นส่วนภาพแตงโมท่ีถูกตัดภาพแตงโมท่ีมีเมล็ด 1-5 เม็ด และอีกฝั่งเป็นบัตร

ตัวเลข 1-5 เด็กๆ ต้องนับจำนวนเมล็ดบนแตงโมให้ถูกต้อง แล้วนำชิ้นส่วนมาตอ่กันให้เป็นรูปแตงโมท่ีสมบูรณ์

คู่กับเลขนั้นๆ  (เด็กเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณ (จำนวนเมล็ด) และสญัลักษณ์ (ตวัเลข) ผา่นการลงมอื

ทำจริง) 
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6. "เกมจับคู่ตัวเลขและจำนวน" รูปภาพสัตว์ชนิดตา่ง ๆ ท่ีดูน่าสนใจ (เด็กเกิดความเข้าใจเชิงจำนวน (Number 

Sense) โดยสามารถเชือ่มโยงความสัมพันธร์ะหว่าง "สญัลกัษณ์ตัวเลข" (นามธรรม) กับ "ปริมาณสิ่งของ" 

(รูปธรรม) ได้อย่างถูกต้อง)    
 

4. จุดประสงค ์และเปา้หมายของการดำเนนิงาน 
จุดประสงค ์
1. เพื่อพัฒนาความสามารถในการรู้ค่าจำนวน (Number Sense) และทักษะการจับคู่ตัวเลข 1-5 กับ

ปริมาณของนักเรียนชั้นอนุบาล 1 ให้ถูกต้องตามพัฒนาการ 
2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจำนวน ก่อนและหลังใช้กิจกรรมเกมการศึกษา

เน้นการลงมอืทำจริง  โดยการใช้การสังเกต   
3. เพื่อใหผู้้เรียนเกิดทักษะสมอง (Executive Function: EF) ผ่านการจัดกิจกรรมเกม 1-5 
เป้าหมาย 
1. นักเรียนระดับชั้นอนุบาลปท่ีี 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 โรงเรียนบ้านพันเสา สำนักงาน

เขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพษิณุโลก เขต 1 จำนวน 8 คน 
 

5. ขอบเขตของการดำเนนิงาน 
5.1 เป้าหมายของการดำเนนิงาน 
นักเรียน: นักเรียนชั้นอนุบาล 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 จำนวน 8 คน ร้อยละ 80 ข้ึนไป มี

ทักษะการรู้ค่าจำนวนและการจับคู่ตัวเลข 1-5 ได้อย่างถูกต้องผ่านเกณฑ์ที่สถานศึกษากำหนด 
กิจกรรม: มีการจัดทำและนำชุดกิจกรรมเกมการศึกษา (เชน่ สื่อจิ๊กซอว์แตงโม, เกมจับคู่) มาใช้ในการ

จัดการเรียนการสอนอย่างนอ้ย 3-5 รูปแบบ 
5.2 ขอบเขตของเนื้อหา 
เกมการศึกษาสำหรับเด็กปฐมวัยจะเป็นเครือ่งมือทีช่่วยปรบัปรุงแก้ปัญหาทักษะทางคณติศาสตร์

เพื่อให้การจัดประสบการณ์การสอนบรรลวุัตถุประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ 
5.3 ขอบเขตของระยะเวลา 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
 

6. ประโยชน์ที่ได้รบั  
ชุดสื่อเกมการศึกษารู้ค่าจำนวนในรูปแบบท่ีหลากหลายแตกต่างกันออกไป สามารถชว่ยกระตุ้นการ

เรียนรู้ของเด็ก  เด็กเกิดความสุขและสนุกกับการเรียนรู้ได้เป็นอย่างด ี
 

7. กระบวนการผลิตผลงานหรอืข้ันตอนการดำเนินงาน 
7.1 การออกแบบผลงาน นวัตกรรม หรอืแนวปฏบิัติ 
7.1.1 ศึกษาแนวคิด/ทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้อง ซึ่งได้แก่ 
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- ทักษะทางด้านคณิตศาสตรข์องเด็กปฐมวยั 
- การรู้ค่าจำนวนของเด็กปฐมวยั 
- เกมการศึกษา 
- พัฒนาทักษะสมอง EF Executive Functions สำหรับครูปฐมวัย 

7.1.2 ศึกษา วิเคราะห์หลักสตูรกีศึกษาปฐมวัยพุทธศักราช 2560 เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
ตามมาตรฐานคุณลักษณะและตัวบ่งชี้ 

7.1.3 ศึกษาหลักการ จุดมุ่งหมาย คุณลักษณะตามวัย และโครงสร้างหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 
พุทธศักราช 2560 เพือ่ให้ทราบเนื้อหาการจัดประสบการณ์วัสดอุุปกรณ์ในการผลิตเกมการศึกษาและจัดทำ
แผนการจัดประสบการณ ์

7.1.4 ออกแบบสื่อและจัดทำสื่อเกมการศึกษาเพือ่การเรียนรู้ เรื่อง รู้ค่าจำนวน ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย 

7.1.5 นำสื่อไปทดลองใช้และนำผลที่ได้มาปรับปรุง พัฒนาสื่อเกมการศึกษา ให้มีความน่าสนใจ เข้าใจ
ง่าย และนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

7.1.6 ดำเนินการแผนการจัดประสบการณ์โดยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาพัฒนาเด็กปฐมวัย 
7.2 การดำเนินงานตามกิจกรรม 
วิธีปฏิบัติท่ีเป็นเลิศ (Best Practice) “การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจำนวนของ

นักเรียนระดับชั้นอนุบาล โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษา” ดำเนินงานตามหลักการจัดการศึกษาเเบบ High 
Scope คือ รูปแบบการเรียนการสอนที่มีการจัดการเรยีนรูด้้วยการลงมอืทำ(Active learning) ตามความสนใจ
ของเด็กและมีการประเมินผลอย่างมีเเบบแผนชัดเจน ซึ่งมีแนวคิดมาจากทฤษฎีของเพียเจย์(Piaget’s Theory) 
ท่ีเชื่อว่าการเรยีนรู้ที่ได้ประโยชน์ที่สุดคือการเรียนรู้ผ่านการลงมือทำดว้ยตัวเองของเด็ก ไม่ใช่การรับความรู้มา
จากครูผู้สอนหรือผู้ปกครองเเต่เพียงอย่างเดียว ซ่ึงมวีิธีการดำเนินงาน ดังนี ้

1. การวางแผน (Plan) เป็นการกำหนดแนวทางการปฏิบตัิหรือการดำเนินงานตามงานท่ีได้รับ
มอบหมายหรอืสิ่งท่ีสนใจดว้ยการสนทนาร่วมกันระหว่างครูกับเด็กและเด็กกับเด็กว่าจะทำ อะไรอย่างไร
วางแผนกิจกรรมเด็ก วิเคราะห์ปัญหา ครูทำการประเมินทักษะพื้นฐานรายบุคคลของนกัเรียนอนุบาล 1  
เพื่อหาจุดท่ีเด็กมักเกิดความสบัสนระหว่าง "สญัลักษณ์ตวัเลข" และ "ค่าจำนวน"  ออกแบบสื่อและกิจกรรม 
ออกแบบเกมการศึกษาท่ีเน้นความสนุกสนาน สัมผสัได้จริง  เช่น เกมจิ๊กซอว์แตงโม เกมไม้หนีบมหัศจรรย ์
เพื่อให้เด็กเรียนรู้ผ่านการลงมอืทำ  กำหนดเกณฑ์ วางเกณฑ์การประเมินผล ท่ีเน้นทั้งทักษะการนับ การจับคู่ 
และความตั้งใจในการทำกิจกรรม 

2. การปฏิบัติ (Do) คือการลงมือทำกิจกรรมตามแผนท่ีวางไว้  จัดกิจกรรมในห้องเรยีน นำเกม
การศึกษาท่ีออกแบบไว้มาใช้เป็นกิจกรรมเสริมหลัก โดยเนน้การจัดประสบการณ์ที่หลากหลาย สาธิต ครูแสดง
วิธีการนับและจับคู่ให้เด็กดูเปน็ตัวอยา่งก่อนเริ่มกิจกรรม  ลงมือปฏิบัติ ให้นักเรียนทำกิจกรรมรายบุคคลหรอื
กลุ่มย่อย เช่น เกมจิ๊กซอว์แตงโม เพื่อฝึกทักษะการนับเมลด็และจับคู่เลข 1-5 การบูรณาการสอดแทรก
กิจกรรมเข้ากับกิจวัตรประจำวันหรอืชว่งกิจกรรมเสรี  เพือ่ให้เด็กมีโอกาสหยิบจับสื่อคณติศาสตร์ได้ตลอดเวลา 
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เป็นส่วนท่ีเด็กได้ร่วมกันคิดแก้ปัญหา ตัดสินใจและทำงานด้วยตนเอง หรอืรว่มกับเพื่อนอย่างอิสระตามเวลาที่
กำหนดโดยมีครูเป็นผู้ให้คำแนะนำ ชว่ยเหลือในจังหวะท่ีเหมาะสม เป็นสว่นท่ีเด็กได้รับการพัฒนาการพูดและ
ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมสูง 

3. การทบทวน (Review) การจัดประสบการณ์การเรียนรูโ้ดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนา
ทักษะทางคณิตศาสตร์ด้านการรู้ค่าจำนวนและตัวเลข 1-5 สำหรับนักเรียนชั้นอนุบาล 1 พบว่า เด็กมีความ
สนใจและกระตอืรือร้นในการเข้าร่วมกิจกรรมมากข้ึน เนือ่งจากเกมมีลักษณะสนุกสนาน สอดคลอ้งกับ
พัฒนาการและธรรมชาติการเรียนรู้ของเด็กปฐมวยั จากการดำเนินกิจกรรมอย่างตอ่เนือ่ง เด็กสามารถจดจำ
ตัวเลข 1-5 ได้ดีข้ึน รู้จักการนับจำนวน การจับคู่จำนวนกบัตัวเลข และสามารถเปรียบเทียบจำนวนได้อย่าง
ถูกต้องมากข้ึน ส่งผลให้ผลการประเมินพัฒนาการด้านสติปญัญาและทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์มีแนวโน้ม
สูงขึ้น นอกจากนี้ การใชเ้กมการศึกษาท่ีหลากหลาย ชว่ยส่งเสริมให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง  
เกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง และพัฒนาทักษะทางสังคมจากการเล่นร่วมกับเพือ่น 
 

8. ผลการดำเนินงาน/ผลสัมฤทธิ ์
ผลที่เกิดตามจุดประสงค์ นักเรียนระดับชั้นอนุบาล 1 ร้อยละ 85 มีพัฒนาการด้านการรูค่้าจำนวนและ

การจับคู่ตัวเลข 1-5 ผ่านเกณฑ์ท่ีสถานศึกษากำหนด  นักเรียนทุกคนได้เรียนรู้ผ่านชุดกิจกรรมเกมการศึกษาท่ี
ออกแบบข้ึนอย่างน้อย 3 รูปแบบ ซึ่งส่งเสริมทักษะการเรยีนรู้ที่หลากหลาย 

ด้านทักษะทางคณิตศาสตร์ นักเรียนมีความเข้าใจเชิงประจกัษ์ สามารถเชื่อมโยงความสมัพันธ์ระหวา่ง 
"สัญลักษณ์ตัวเลข" กับ "ปริมาณสิ่งของ" ได้อย่างแม่นยำข้ึน โดยผ่านการสังเกตจากกิจกรรมเกมการศึกษา 

ด้านพฤติกรรมและการเรียนรู ้นักเรียนมีสมาธิจดจอ่กับกิจกรรมท่ีทำยาวนานข้ึน กล้าคิด กล้าตัดสินใจ
ในการเลอืกจับคู่ และมีความสุขในการเรียนรู้คณิตศาสตรผ์่านการลงมอืทำจริง 

ด้านเจตคต ินักเรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ ไม่รูส้ึกว่าคณิตศาสตรเ์ป็นเรือ่งยากหรือน่าเบือ่ 
เนื่องจากได้รับแรงเสริมทางบวกและการชื่นชมจากครูผู้สอน 

ผลการดำเนินงานพบว่ากิจกรรมเกมการศึกษาเป็นนวัตกรรมท่ีเหมาะสมและมีประสิทธภิาพในการ
แก้ปัญหาความสับสนดา้นการรู้ค่าจำนวนของนักเรียนอนบุาล 1 ทำให้นักเรียนมีพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่
แข็งแรงพรอ้มสำหรับการพัฒนาในระดับท่ีสงูขึ้นต่อไป 

 

9. ปัจจัยความสำเร็จ 
การใช้กิจกรรมเกมการศึกษา ช่วยให้นักเรียนไดร้ับประสบการณ์ตรง ส่งผลให้การจดจำตัวเลขและ

จำนวนมีความคงทนมากกว่าการเรียนผ่านการท่องจำเพียงอย่างเดียว มีการจัดตั้ง "มุมคณิตศาสตร์" ใน
ห้องเรียนทำให้นักเรยีนมีโอกาสเล่นซำ้และทบทวนความรูไ้ด้ด้วยตนเองในเวลาว่าง ซ่ึงชว่ยพัฒนาทักษะได้
ต่อเนือ่งและยั่งยืน 

9.1 ผู้บริหาร คณะครู ผู้ปกครอง ให้ความร่วมมือ ให้ขวัญกำลังใจพรอ้มท้ังสนับสนุนเปน็อย่างดีในการ
จัดกิจกรรมท้ังด้านงบประมาณ ในการดำเนินการจัดทำเอกสาร ผลิตสือ่ในการนำไปใชจ้ัดกิจกรรมเสริม
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ประสบการณ์ ได้ครบถ้วน และการใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อยา่งเหมาะสม คุ้มค่า สอดคล้องกับบริบทของโรงเรียน 
ส่งผลให้การพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย มีค่าท่ีเพิ่มสูงข้ึน 

9.2 นักเรียนให้ความร่วมมือเป็นแบบอย่างทีดีในการรว่มกิจกรรมเกิดความสนุกสนานกับการเล่นเกม
และเกิดทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์สำหรับเด็กปฐมวัย 

9.3 จากการทำนวัตกรรมโดยใช้กระบวนการ PDR ซึ่งเป็นกระบวนการท่ีมีการวางแผนล่วงหน้าอย่าง
เป็นระบบ ทำใหส้ามารถดำเนินการบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้ได้ 

9.4 การจัดกิจกรรมของครูเปน็กิจกรรมการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) จึงทำให้ผู้เรียน 
เรียนรู้ได้อยา่งเต็มศักยภาพ จึงทำให้ผลการดำเนินงานเป็นไปตามจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้ 

 

10. บทเรียนที่ได้รบั (Lesson Learned) 
10.1 สื่อที่เป็นรปูธรรม การสอนคณิตศาสตร์ในวยัอนุบาล 1 ไม่สามารถใช้วธิีการบรรยายหรือการ

ท่องจำเพียงอย่างเดยีวได้ แต่ต้องอาศัยสื่อท่ีจับตอ้งได้และสัมผัสได้จริง เพือ่ให้เด็กสร้างความเข้าใจใน
ความหมายของ "จำนวน" ก่อนที่จะเชื่อมโยงไปสู่ "สญัลักษณ์ตัวเลข" 

10.2 เกมการศึกษาสรา้งความสนุกและลดแรงต้าน การเปลี่ยนกิจกรรมคณิตศาสตรใ์ห้เป็นเกม ช่วย
ลดความรู้สึกกลวัวชิาคณิตศาสตร์ของเด็ก ทำให้เด็กมีเจตคติท่ีดีและมีความสุขกับการเรยีนรู้ผ่านการเล่น 
(Play-based Learning) 

10.3 การมีส่วนรว่มและการลงมือทำ เมื่อเด็กได้ลงมือทำเอง (เช่น การตัด การแปะ การนับด้วยนิว้
มือ) จะช่วยให้เด็กมีสมาธจิดจ่อ (Attention Span) ได้ยาวนานข้ึน และเกิดการเรียนรูผ้่านประสบการณ์ตรงที่
คงทนกว่าการฟังครูเพียงอย่างเดียว 

10.4 การสร้างบรรยากาศแห่งการทำซ้ำ การจัดตั้ง "มุมคณิตศาสตร์" ในห้องเรียน เพือ่ให้เด็กได้
กลับมาเล่นเกมเดิมซ้ำๆ ในเวลาว่าง ช่วยให้เด็กเกิดความแม่นยำในการรู้ค่าจำนวนมากยิ่งขึ้น เป็นการย้ำความรู้
ให้เกิดทักษะท่ีติดตัวเด็กไป 

10.5 การชื่นชมช่วยสร้างความมัน่ใจ การใหแ้รงเสริมทางบวก ในระหว่างทำกิจกรรม เช่น การชื่น
ชมความพยายามในการนับ หรือการให้กำลังใจเมือ่นับผิด เป็นสิ่งสำคญัท่ีทำให้นักเรียนอนุบาล 1 กล้าที่จะลอง
ผิดลองถูกและมีความม่ันใจในตนเองมากข้ึน 

10.6 ความสม่ำเสมอคอืหัวใจของพัฒนาการ การจัดกิจกรรมคณิตศาสตร์ควรแทรกซึมอยู่ในกิจวัตร
ประจำวันของเด็กอย่างสม่ำเสมอ ไม่ควรทำเป็นกิจกรรมแยกส่วน ทำให้คณิตศาสตร์กลายเป็นเรือ่งใกล้ตวัท่ีเด็ก
เจอได้ทุกวัน อเด็กเกิดทักษะสมอง (Executive Function: EF) ผ่านการจัดกิจกรรมเกม 

 

11.การเผยแพร่ และการไดร้ับการยอมรบั (รางวัลที่ได้รบั) 
11.1 การเผยแพรภ่ายในสถานศึกษา ในการประชุมภายในโรงเรียนบ้านพันเสา สำนักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษาประถมศึกษาพษิณโุลก เขต 1  
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11.2 กิจกรรม workshop ให้กับเพื่อนครภูายในโรงเรียนท่ีสนใจการพัฒนาทักษะทางสังคมของเด็ก
ปฐมวัยโดยใช้ชุดกิจกรรมกลางแจ้ง เพื่อนำไปประยุกต์ใช้ในชั้นอื่นๆ ต่อไป 

11.3 การเผยแพรผ่่านสือ่ออนไลน ์Facebook “way watcharin” 
11.4 การเผยแพรผ่่านสือ่ออนไลน ์กลุ่ม Line “ผู้ปกครองชั้นอนุบาล 1/2568” 
11.5 การเผยแพรผ่ลการดำเนินงานผ่านเพจ Facebook “โรงเรียนบ้านพันเสา พิษณุโลก” 

 
12. การขยายผลต่อยอด หรอืประยุกใช้ผลงาน นวัตกรรมหรอืวิธีการปฏบิัติ 

12.1. การพัฒนาผลงานหรือนวัตกรรมเกมการศึกษาท่ีหลากหลายรูปแบบ สำหรับเด็กปฐมวัยจะเป็น
เครื่องมอืที่ช่วยปรับปรุงแก้ปญัหา ทักษะทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้การจัดประสบการณ์การสอนบรรลุ
วัตถุประสงค์อย่างมีประสิทธภิาพต่อไป 

12.2.นำผลการพัฒนาทักษะทางด้านการรู้ค่าจำนวนของเด็กปฐมวัย ไปเผยแพร่ผลงานวิชาการ  
เพื่อเป็นแนวทางสำหรับผู้ที่สนใจ 

 

13. ข้อเสนอแนะ 
13.1 เมื่อเสร็จสิ้นการปฏิบัตกิิจกรรมในแต่ละครั้ง ครูและเด็กควรมีการสนทนารว่มกัน สรุปถึงการ

ปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละวัน เพื่อใหเ้ด็กได้มีโอกาสสนทนาเก่ียวกับกิจกรรมท่ีตนเองได้ปฏิบัติพรอ้มท้ังรู้คุณค่า
ของผลงานท่ีร่วมกันปฏิบัติและเกิดความภาคภูมิใจในตนเองจากการปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละวัน 

13.2 ควรมีการวางแผนและพัฒนาเกมการศึกษาในระดับชั้นอื่น ๆ เพือ่เตรียมความพรอ้มด้านอื่น ๆ 
ให้กว้างขวางมากยิ่งขึ้น 

13.3 พัฒนารูปแบบเกมการศึกษาท่ีมีรูปแบบหลากหลายมากข้ึน และขยายผลไปสู่กลุม่ครูผู้สอนใน
ระดับปฐมวัยในโรงเรียนและหน่วยงานอื่น ๆ เช่น ศูนย์พฒันาเด็กเล็ก ศูนย์ปฐมวัยขององค์การบริหารสว่น
ท้องถิ่น เพื่อนำผลการพัฒนาไปต่อยอดใหเ้กิดประสิทธผิลมากข้ึนต่อไป 

 
 
 

(นางสาววชัรินทร์  สนคุ้ม) 
ครูโรงเรียนบ้านพันเสา 
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เอกสารประกอบ 

 
 

แบบบันทึกคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

(Pretest) 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครือ่งหมาย 0 1 2 ในช่องแบบบันทึกคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ 

    เด็กปฐมวัย 
 

 
ชื่อ-สกุล 

แบบบันทึกคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
ด้านการนับและการรู้ค่าจำนวน 1-5 

สรุป
คะแนน 

1 2 3 4 5 6 

0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 

1.                   6 

2.                   6 

3.                   6 

4.                   6 

5.                   0 

6.                   6 

7.                   6 

8.                   0 

                    
                    

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

2 หมายถึง ปฏิบัติได้อย่างถูกต้องด้วยตนเอง 

1 หมายถึง ปฏิบัติได้อย่างถูกต้องเมื่อมีครูคอยชี้แนะ 

0 หมายถึง ปฏิบัติไม่ถูกต้อง 
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แบบบันทึกคะแนนทกัษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 

(Posttest) 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครือ่งหมาย 0 1 2 ในช่องแบบบันทึกคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของ 

    เด็กปฐมวัย 
 

ชื่อ-สกุล 

แบบบันทึกคะแนนทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
ด้านการนับและการรู้ค่าจำนวน 1-5 

สรุป
คะแนน 

1 2 3 4 5 6 

0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 0 1 2 

1.                   12 

2.                   12 

3.                   12 

4.                   12 

5.                   11 

6.                   12 

7.                   12 

8.                   11 

                    
                    

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

2 หมายถึง ปฏิบัติได้อย่างถูกต้องด้วยตนเอง 

1 หมายถึง ปฏิบัติได้อย่างถูกต้องเมื่อมีครูคอยชี้แนะ 

0 หมายถึง ปฏิบัติไม่ถูกต้อง 
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ภาพกิจกรรม "ไม้หนีบมหัศจรรย์" 
ให้เด็กนับจำนวนรูปภาพบนการ์ด แล้วใช้ไม้หนีบ หนีบลงบนตัวเลขท่ีถูกต้อง (เป็นการฝกึกล้ามเนื้อมือไปดว้ย) 
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ภาพกิจกรรม เกม "ตบมือตามเลข" 

บัตรตัวเลข 1-5  คุณครูชูบัตรเลข 5 แล้วใหเ้ด็กๆ ตบมือ หรือตบตักตามจำนวนเลขนั้น (เช่น ตบมือ 3 ครั้ง) 

โดยครูช่วยนับเสียงดังๆ ไปพร้อมกับเด็ก  (ฝึกการฟัง การกะจังหวะจำนวน และความสมัพันธ์ 

ระหว่างตา-หู-มือ) 
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ภาพกิจกรรม เกม "จิ๊กซอวคู่์หูเลขหรรษา" 

 รูปภาพผลไม้  (กระตุ้นใหเ้ดก็พูดตัวเลขทุกครั้งที่จับคู่สำเร็จ เช่น "เลข 4 คู่กับ ส้ม 4 ลูก") 
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ภาพกิจกรรม เกม  “ลากเส้นสร้างสรรค์” 

บัตรตัวเลข 1-5  เด็กเอานิ้วชีจ้ิ้มท่ีภาพแลว้นับ 1, 2, 3... ก่อนจะใชส้ีลากเส้นไปหาตัวเลข (พัฒนากล้ามเนื้อมัด

เล็กและการจับคู่จำนวนกับตัวเลข) 
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ภาพกิจกรรม เกม “จิ๊กซอว์แตงโม” 

 เตรียมชิ้นสว่นภาพแตงโมท่ีถูกตัดภาพแตงโมท่ีมีเมล็ด 1-5 เม็ด และอีกฝั่งเป็นบัตรตวัเลข 1-5 เด็กๆ ต้องนับ

จำนวนเมล็ดบนแตงโมให้ถูกต้อง แล้วนำชิ้นสว่นมาต่อกันให้เป็นรูปแตงโมท่ีสมบูรณ์คู่กับเลขนั้นๆ  (เด็กเข้าใจ

ความสัมพันธร์ะหว่างปริมาณ (จำนวนเมล็ด) และสญัลักษณ์ (ตัวเลข) ผ่านการลงมือทำจริง) 
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ภาพกิจกรรม "เกมจับคู่ตัวเลขและจำนวน"  

รูปภาพสัตวช์นิดต่าง ๆ ท่ีดูน่าสนใจ (เด็กเกิดความเข้าใจเชงิจำนวน (Number Sense) โดยสามารถเชื่อมโยง

ความสัมพันธร์ะหว่าง "สญัลกัษณ์ตัวเลข" (นามธรรม) กับ "ปริมาณสิ่งของ" (รูปธรรม) ได้อย่างถูกต้อง)  
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แผนการจัดประสบการณ ์สนุกกบัตัวเลข ชั้นอนุบาลปีที่ 1 

จุดประสงค ์

การเรียนรู ้

สาระการเรียนรู ้
กิจกรรมการเรียนรู ้ ส่ือ 

การประเมิน

พัฒนาการ ประสบการณ์สำคัญ สาระที่ควรเรียนรู ้

กิจกรรมเกมการศึกษา 

การนับเมล็ดแตงโม ได้ 

(๘) การนับและแสดง 

จำนวนของสิ่งต่างๆ ใน

ชีวิตประจำวัน 

(๑๓) การจับคู่ การ

เปรียบเทียบ และการ

เรียงลำดับจำนวน (1-

5) 

การนับและแสดง

จำนวนของสิ่งต่าง ๆ 

ในชีวิตประจำวัน 

ข้ันนำ 

1. ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู 

2. ครูนำเข้าสู่บทเรียนด้วยการร้องเพลง แตงโม 

3. ครูสร้างความสนใจโดยการร้องเพลงเกี่ยวกับผลไม้ 
หรือนำแตงโมของจริงมาให้เด็กดู พร้อมชวนสนทนา
เกี่ยวกับจำนวนเมล็ดแตงโมเพื่อกระตุ้นความสนใจ 

ข้ันสอน 

4. ครูแนะนำสื่อ "เกมจิ๊กซอว์แตงโม" โดยสาธิตวิธีการ
นับเมล็ดแตงโมบนชิ้นส่วนภาพ และการนำไปต่อกับ
ชิ้นส่วนท่ีมีตัวเลขให้ถูกต้อง 

5. ครูนำภาพจิ๊กซอว์แตงโม 1-5  มาชูให้เด็กดูและ
ร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับภาพ ดังนี้ 

   - เด็กๆ ว่าเมล็ดแตงโมมีก่ีเมล็ด  มีสีอะไรค่ะ 

๑. ชุดเกม "จิ๊กซอว์

แตงโม": ทำจาก

กระดาษแข็งลังที่ใช้

แล้ว  ตัดเป็นรอย

หยักตรงกลาง 

ระหว่างภาพที่มี

จำนวนเมล็ดแตงโม 

(1-5 เมล็ด) กับบัตร

ตัวเลข (1-5)  

๒. เกมการศึกษาชุด

อื่นๆ ท่ีเคยเล่น

มาแล้ว 

สังเกต 

การสังเกตพฤติกรรม

และการทำกิจกรรม

รายบุคคล 



แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เปน็เลิศ (Best Practice)การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ระดับปฐมวัย  นางสาววัชรินทร์  สนคุ้ม  โรงเรียนบ้านพันเสา 2 

 

6. ครูและเด็กร่วมกันสร้างข้อตกลงระหว่างการเล่น
เกมจิ๊กซอว์แตงโม 1-5 ดังนี ้

   6.1 ไม่แย่งกันระหว่างเล่น 

   6.2 ไม่โยนเกมใส่เพื่อน 

   6.3 เมื่อเล่นเสร็จให้ช่วยกันเก็บให้เรียบร้อย 

7. ครูให้เด็กนั่งเป็นรูปตัวยู  

8. เด็กแต่ละคนได้รับชุดสื่อจิ๊กซอว์แตงโม และเริ่มลง
มือต่อด้วยตนเอง โดยครูเดินให้คำแนะนำและคอย
กระตุ้นให้เด็กนับออกเสียงไปพร้อมๆ กัน "บทเรียนท่ี
ได้รับ  การมีส่วนร่วมและการลงมือทำ (เช่น การตัด 
การแปะ การนับด้วยนิ้วมือ) จะช่วยให้เด็กมีสมาธิจด
จ่อ ได้ยาวนานขึ้น"  

9. ครูสังเกตและตรวจสอบความถูกต้อง 

ข้ันสรุป 

10. ครูสรุปและแนะนำจำนวนที่ถูกต้อง 

11. เมื่อใกล้หมดเวลา ครูเตือนให้เด็กช่วยกันเก็บเกม
เข้าท่ีให้เรียบร้อย 
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12. ครูและเด็กร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของจิ๊ก
ซอว์ที่ต่อเสร็จแล้ว และชื่นชมความพยายามของเด็ก
ทุกคนเพื่อสร้างความม่ันใจ 
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บันทึกหลังการจัดประสบการณ์ สนุกกับตัวเลข ชั้นอนุบาลปีที่ 1 

กิจกรรมเกมการศึกษา 

 - เด็กเล่นเกมการศึกษา "จิ๊กซอว์แตงโม" ได้เด็กใช้มือและตาให้ประสานสัมพันธ์กัน เด็กฝึกการปรับตัวอยู่รว่มกับผู้อื่น โดยรู้จักการรอคอย เอือ้เฟื้อ แบ่งปัน มีระเบียบ 

วินัยในการเล่น เด็กสามารถสนทนาและเล่าเรือ่งราวสั้นๆ ได ้เด็กสมารถสังเกต จำแนก เปรียบเทียบ คิดแก้ปัญหาและตัดสินใจอย่างง่ายๆ จากการเล่นเกมได ้

 

2.ปัญหา/อุปสรรค 

         -  เด็กบางคนไม่ไม่มีสมาธิในการปฏิบัติกิจกรรม  

        - เด็กบางคนชอบเล่นเครือ่งสนามเล่นโลดโผน 

 

3.ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข  

         -  ครูหากิจกรรมสนุกๆมาเพิ่มเติม เช่น การเต้นเพลงท่ีเด็กชอบ  

         - ครูพูดคุย เตือนเด็กท่ีชอบเล่นโลดโผน บอกถึงอนัตรายท่ีกำลังจะเกิดข้ึนได้ ให้เด็กฟัง 
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การเผยแพร่ และการไดร้ับการยอมรบั (รางวัลที่ได้รบั) 
การเผยแพร่ภายในสถานศึกษา ในการประชุมภายในโรงเรียนบา้นพันเสา สำนักงานเขตพื้นที่

การศึกษาประถมศึกษาพิษณุโลก เขต 1  
 

 
 

กิจกรรม workshop ให้กบัเพื่อนครภูายในโรงเรียนที่สนใจ การพฒันาทักษะทางคณติศาสตร์ดา้นการรูค้่า

จำนวนและตวัเลข 1-5 ของนักเรียนระดบัช้ันอนบุาล 1 โดยใช้กิจกรรมเกมการศึกษาเพือ่นำไปประยุกต์ใช้

ในชั้นอืน่ๆ ตอ่ไป 
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การเผยแพร่ผ่านสือ่ออนไลน์ Facebook “way watcharin” 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเผยแพร่ผ่านสือ่ออนไลน์ กลุ่ม Line “ผู้ปกครองช้ันอนบุาล 1/2568” 
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การเผยแพร่ผลการดำเนินงานผ่านเพจ Facebook “โรงเรียนบา้นพันเสา พษิณุโลก” 
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